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Tes plus belles 
réussites :  

 
 Agée de 24 ans, je venais 

d’intégrer la société Oxalys    
15 jours auparavant. J’ai 
animé ma toute première 
formation sur un progiciel 
que je venais de découvrir, 
dans une entreprise du CAC 
40 auprès d’un public 
réfractaire…Cela s’est très 
bien passé et ce fut 
formateur ! 
 
 iProgress : j’ai réussi, grâce 

à une équipe formidable, à 
concevoir et mettre en ligne 
un contenu de formation en      
2,5 semaines. Mon record ! 
 
 Avoir écrit un livre sur le 

serious game « Concevoir un 
serious game pour un 
dispositif de formation » 

Comment es-tu devenue chef 
d’entreprise ? 
Après un BTS Commerce International 
et une année de langues étrangères, 
j’intègre l’IFAG en 1996. En 1999,  
j’obtiens mon diplôme et décroche mon 
premier emploi : pendant 5 ans, je suis 
formatrice puis chef de projet chez 
Oxalys Technologies, un éditeur de 
progiciels. 
Pendant cette période, je me passionne 
pour le multimédia et le e-learning. En 
2004, iProgress m’embauche en 
qualité de chef de Projet e-learning et 
conceptrice pédagogique. J’y reste  3 
ans et reprends parallèlement mes 
études pour sanctionner mon savoir-
faire terrain par un diplôme reconnu. 
J’obtiens ainsi le D.U CAFEL (Chef de 
projet Apprentissage et Formation En 
Ligne).  
Par la suite, je travaille chez 
Paraschool jusqu’en 2010 en tant que 
Directrice de Production multimédia. Ma 
mission consiste à mettre en place le 
pôle Production et le pôle Projets dits 
« sur mesure ». 
Début 2010, j’effectue un bilan de 
compétences. Celui-ci me révèle que je 
suis apte à créer mon activité. J’avais 
cela dans un coin de ma tête depuis 
quelque temps et me suis donc lancée. 
Aujourd’hui, j’aide les entreprises à 
mettre en place des dispositifs de 
formation innovants (plateforme de 
formation en ligne, contenus e-learning, 
serious game etc.). 
 

En parallèle, j’ai crée Learning Planet, 
un portail d’informations et une 
communauté de spécialistes du e-
learning. 
 
Si tu devais parler d’une expérience 
professionnelle marquante laquelle 
serait-elle ? 
Ma rencontre avec Marion Blanc, l’ex-
Directrice d’iProgress. Elle m’a appris à 
prioriser mes tâches, trier et déléguer. Et 
à ses côtés, j’ai appris à manager. 
 
La tendance dans ton métier  
d’ici 5 ans ? 
Le marché du e-learning gagne en 
maturité, les modalités de formation 
innovantes se multiplient et tout va très 
vite : univers 3D, simulateurs, serious 
games etc. Il faut sans cesse rester en 
veille. Il est donc très difficile de savoir 
comment mon métier va évoluer d’ici 5 
ans…et c’est cela qui est passionnant ! 
 
Si tu changeais de métier ? 
Je serais sans doute scénariste pour le 
cinéma ou écrivain ! 
 
Et à part ton métier, tes autres 
activités ? 
Mais mon métier est ma passion ! Elle me 
permet d’allier l’utile à l’agréable en 
côtoyant des personnes d’univers très 
différents (graphistes, scénaristes, game 
designers etc.), c’est très enrichissant. 


